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 2. เขียนเหตุการณ์ท่ีสนใจ ซ่ึงเป็นสับเซตของแซมเปิลสเปซได้ 
 3. หายเูนียน  อินเตอร์เซกชนั และคอมพลีเมนตข์องเหตุการณ์ได้ 

รายการสอน 
  1. การทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ 
  2. เหตุการณ์ 
สาระส าคัญ 
 การทดลองสุ่ม คือ การทดลองท่ีสามารถคาดเดาวา่ผลลพัธ์อาจจะ เป็นอะไรไดบ้า้ง แต่ขณะ
ทดลองไม่สามารถบอกผลลพัธ์ท่ีแน่นอนไดจ้นกวา่จะส้ินสุดการทดลอง 
 แซมเปิลสเปซ คือ เซตของผลลพัธ์ท่ีอาจจะเกิดข้ึนไดท้ั้งหมดจากการทดลองสุ่ม และเป็นส่ิงท่ี
เราสนใจเขียนแทนดว้ยสัญลกัษณ์ “S” 
 เหตุการณ์ คือ เซตท่ีเป็นสับเซตของแซมเปิลสเปซ เขียนแทนด้วยสัญลกัษณ์ “E” แทนเหตุการณ์ท่ี
เราสนใจ 
วสัดุอุปกรณ์  
 1.  หนงัสือเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 1 (3000-1501)  
 2.  ส่ือ PowerPoint  เร่ือง  ความน่าจะเป็น    
ล าดับขั้นการสอน 
ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 
  1. อาจารยท์บทวนแผนภาพตน้ไม ้โดยซกัถามเป็นรายบุคคล เพื่อนาํเขา้สู่แซมเปิลสเปซ 
ขั้นสอน 

 2. นกัศึกษาเรียนรู้  การทดลองสุ่ม แซมเปิลสเปซและเหตุการณ์ ส่ือ PowerPoint  เร่ือง   
ความน่าจะเป็น  ประกอบการถามตอบ 

 3. อาจารยใ์ชก้ารถามตอบ เร่ือง ยเูนียนอินเตอร์เซกชนัและคอมพลีเมนท ์ของเหตุการณ์โดย 
ใชส่ื้อ PowerPoint   
ข้ันสรุปและการประยุกต์ 

 4. อาจารยแ์ละนกัศึกษาช่วยกนัสรุปความน่าจะเป็นโดยใชว้ธีิการถามตอบ 
 5. นกัศึกษาทาํแบบประเมินผลการเรียนรู้ 

 
 

แผนการสอนรายคาบ 
คาบที ่ 12   เร่ืองทีส่อน  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์   สอนโดย ครูสหรัฐ   สีมานนท์ 

 
จุดประสงค์การสอน 
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 1. บอกความหมายของความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ได้ 
 2. หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใดๆ ท่ีกาํหนดใหไ้ด้ 
 3. หาความน่าจะเป็น โดยใชท้ฤษฎีความน่าจะเป็นได้ 
 4. มีการพฒันาคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลกัษณะอนัพึงประสงคท่ี์อาจารย์ 

ผูส้อนสามารถสังเกตได ้ขณะทาํการสอน ในเร่ืองความมีมนุษยสัมพนัธ์ ความมี วนิยั ความรับผดิชอบ  
ความเช่ือมัน่ในตนเอง ความสนใจใฝ่รู้ ความรักความสามคัคี และความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์  
รายการสอน 
  1. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
  2. ทฤษฎีความน่าจะเป็น 
สาระส าคัญ 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  เป็นอตัราส่วนระหวา่งจาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีสน ใจ กบั
จาํนวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซ 
 สมบติัของความน่าจะเป็นและทฤษฎีความน่าจะเป็น ช่วยใหแ้กปั้ญหาของความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์  ไดง่้ายข้ึน 
วสัดุอุปกรณ์  
 1.  หนงัสือเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 1 (3000-1501)  
 2.  ส่ือ PowerPoint  เร่ือง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์    
ล าดับขั้นการสอน 
ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 
  1. อาจารยซ์กัถามทบทวนความน่าจะเป็น 
ขั้นสอน 

 2. อาจารยอ์ธิบายบทนิยามของความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ โดยใช้ส่ือ PowerPoint  เร่ือง   
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์   และใชว้ธีิสอนแบบถามตอบ 

 3.  นกัศึกษาเรียนรู้ตวัอยา่งความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ โดยใชว้ธีิสอนแบบอธิบายและ 
แสดงเหตุผล 

 4. อาจารยใ์ชส่ื้อ PowerPoint  เร่ือง ทฤษฎีความน่าจะเป็น โดยใชว้ธีิสอนแบบอธิบายและ 
แสดงเหตุผล 

 5. อาจารยย์กตวัอยา่ง พร้อมแสดงวธีิทาํประกอบการอธิบายและเหตุผล 
ข้ันสรุป 

 6. นกัศึกษาและอาจารยช่์วยกนัสรุปสูตร ทฤษฎีความน่าจะเป็น โดยใชว้ธีิการถามตอบ 
 7. นกัศึกษาทาํแบบประเมินผลการเรียนรู้ประจาํหน่วย 
 


