
 

5. ลําดับขั้นการสอน 
1. ครูผู๎สอนบรรยายทฤษฎีพร๎อมสื่อการเรียนประกอบ  
2. ครูผู๎สอนสาธิตในการเรียนภาคปฏิบัต ิ

7. การประเมิน 
1. ผู๎เรียนมีความเข๎าใจในเนื้อหาที่เรียน 
2. ผู๎เรียนสามารถปฏิบัติงานได๎ตามที่เรียน 
3. แบบฝึกหัดหรือการปฏิบัติงาน 

 
แผนการสอนรายคาบที่ 15 

รหัสวิชา   2201 - 2402 วิชา     คณิตศาสตร๑คอมพิวเตอร๑ จํานวน      3 หน่วยกิต 
เร่ือง                       เมตริกซ๑ ตอนที่ 1    โดย    ครูฉัตร๑มงคล  สนพลาย            

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1. จุดประสงค์การสอน 

1. มีความรู๎ความเข๎าใจในการเขียนเมตริกซ๑ชนิดตํางๆ 
2. บอกชนิดของเมตริกซ๑ได๎ 
3. บอกสมาชิกของเมตริกซ๑ในแตํละแถวและคอลัมน๑ได๎ 
4. สามารถทําการบวก และลบเมตริกซ๑ได๎ 
5. เห็นประโยชน๑และความสําคัญ ในการนําหลักการของเมตริกซ๑ไปใช๎ในระบบคอมพิวเตอร๑  

2. รายการสอน 
1. เมตริกซ๑ (Matrices) 
2. แถว และ คอลัมน๑ 
3. ชนิดของเมตริกซ๑ 
4. เมตริกซ๑ยํอย (Submatrices) 
5. การเทํากันของเมตริกซ๑ 
6. การบวกเมตริกซ๑ (Addition  of  Matrix) 
7. การลบเมตริกซ๑ 
8. การคูณเมตริกซ๑ (Matrix  Multipcation) 
9. การสลับเปลี่ยนของเมตริกซ๑ (Transpose  of  a Matrix) 
10. ตัวกําหนด (Determinant) 
11. เมตริกซ๑เอกลักษณ๑ (ldentiy  Matrix) 

3. เนื้อหาสาระ 



 

 1.  นิยาม  เมตริกซ๑เป็นกลุํมของเลขจํานวนซึ่งเรียงกันในลักษณะของสี่เหลี่ยมมุมฉากล๎อมรอบ
ด๎วยเคร่ืองหมาย   
 2.  การบอกตําแหน่งของสมาชิก 
   

         
   
      หลัก    หนึ่ง  สอง สาม สี่ 
  
 3. มิติของเมตริกซ์ (Order of  matrix) 
  เราจะเรียกเมตริกซ๑ที่มี  m แถว และ n  หลัก (Column) วํามีมติ m x n  โดยทั่วไป 
    นิยมใช๎อักษรตัวพิมพ๑ใหญํ (A , B , C …)  แทนเมตริกซ๑  และใช๎อักษร aij ,bij , cij …  
     แทนสมาชิกแถวที่ I  ของเมตริกซ๑  ในบางครั้ง อาจเขียน   aij  mxn แทนเมตริกซ๑ A 
4. เมตริกจัตุรัส (Square matrix)  คือ เมตริกซ๑ที่มี มิติ n x n 
5. เมตริกศูนย์ (Zero  matrix )  คือ เมตริกซ๑ที่มีสมาชิกทุกตัวเป็นศูนย๑ และใช๎สัญลักษณ๑   
    0  หรือ  0 mxn 
  
6.  เมตริกซ์เอกลักษณ์ (Identity  matrix  or Unit matrix)   
     คือเมตริกซ๑จัตุรัสที่มีคุณสมบัติวํา 
  1  เมื่อ  i =  j 
 aij  =  
  0  เมื่อ  i   j 
 จะใช๎สัญลักษณ๑ I  หรือ  In  แทนเมตริกซ๑เอกลักษณ๑ดังกลําว 
7.  การเท่ากันของเมตริกซ์ 
 กําหนดให๎  A = aij  mxn  เมื่อ  B = bij  p x q 

 A = B  ก็ตํอเมื่อ A และ B  มีมิติเดียวกันและมีสมาชิกที่มีคําเทํากัน  ตําแหนํงตํอตําแหนํง  นั่นคือ  
เมตริกซ๑ A เทํากับเมตริกซ๑ B  เมื่อ 
 1)  m = p   และ  n = q 
 2) aij = bij  ทุกคํา i  และ j 
  
8.  การบวกเมตริกซ์ (Matrix Addltion) 
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แถวที่หนึ่ง 

แถวที่หนึ่ง 

แถวที่หนึ่ง 



 

 กําหนดให๎ A = aij  mxn , B = bij  mxn  และ c = cij  mxn 
 ถ๎า  C = A + B  แล๎วจะได๎วํา cij = aij + bij  สําหรับทุกคํา i  และ j 
9.  การคูณเมตริกซ์ด้วยสเกลาร์ (Scalra Multiplication) 
 กําหนดให๎ A = aij  mxn  และให๎ K  R 
 จะได๎ KA = K aij  mxn   =  Kaij  mxn 
10. การคูณเมตริกซ์ (Matrix Multiplication) 
 กําหนดให๎ A = aij  mxn , B = bij  mxp  และ c = AB 
 C จะมีมิติ mxp  คือ C = cij  m xp  และ 
 Cij = ai1b1j+ ai2b2j + ai3b3j + … + aijbij  
 11.  ทฤษฎีบทสําหรับการคูณเมตริกซ์ 
  ถ๎า A ,B และC เป็นเมตริกช๑ที่สามารถคูณกันจะได๎วํา 
  1. (AB)C = A(BC)  (การเปลี่ยนกลุํมสําหรับการคูณ) 
  2. ถ๎า A = aij  nxn จะได๎วํา In.A = A  =  A.In 
  3. A(B + C)  = AB+ AC 
  4. ถ๎า AB = AC  และ 
   ถ๎า A เป็น nonsingular  matrix  แล๎วสรุปได๎วํา B = C 
   ถ๎า A เป็น singular  matrix แล๎ว B และ C ไมํจําเป็นต๎องเทํากัน 
  
  5. ถ๎า AB = 0 
   ถ๎า A เป็น nonsingular  matrix  แล๎วสรุปได๎วํา B = 0 
   ถ๎า A เป็น singular  matrix แล๎ว B  ไมํใชํ  0 
   

ข๎อสังเกต    
1.  โดยทั่วไป AB    BA 
2.  สูตรตํางๆ ในเร่ืองจํานวนจริงอาจจะใช๎กับเมตริกซ๑ไมํได๎ เชํน  
 (A+B)2 = A2+ AB + BA + B2   A2+ 2AB + B2 
 (A+B) (A+B) = A2+ AB - BA - B2   A2 – B2 
 12.  การทรานสโพสเมตริกซ์ ( Transpostlion of  matrix) 
  กําหนดให๎ A = aij  mxn , B = bij  nxm  โดยที่ bij = aji   ทุกคํา i , j 
  แล๎วจะเรียกเมตริกซ๑ B วําเป็นการทรานสโพสของเมทริกซ๑ A ซึ่งเขียนแทนด๎วย 
  B = At  



 

 13. ทฤษฎีบทสําหรับการทรานสโพสเมตริกซ์    ให๎ A , B เป็นเมตริกซ๑ใดๆ 
  1. (At) t  = A 
  2. (A+B)t  = A t + B t 
  3. (AB) t  = B t A t 
  4. (A-1) t  = (A t) –1  โดยที่ A เป็น nonsingular  matrix 
  5. (An)t  =  (At)n , n  I+   
6.  (KA)t  = KAt , K R 
การบวกเมตริกซ์ 

 

การลบเมตริกซ์ 

 

การคูณเมตริกซ์ 



 

 
4. สื่อและวัสดุอุปกรณ์ 

1. สไลด๑ เร่ืองระบบจํานวน 
2. กระดานไวท๑บอร๑ด ปากกาไวท๑บอร๑ด 

5. ลําดับขั้นการสอน 
1. ครูผู๎สอนบรรยายทฤษฎีพร๎อมสื่อการเรียนประกอบ  
2. ครูผู๎สอนสาธิตในการเรียนภาคปฏิบัติ 

6. การประเมิน 
1. ผู๎เรียนมีความเข๎าใจในเนื้อหาที่เรียน 
2. ผู๎เรียนสามารถปฏิบัติงานได๎ตามที่เรียน 
3. แบบฝึกหัดหรือการปฏิบัติงาน 

 
แผนการสอนรายคาบที่ 16 

รหัสวิชา   2201 - 2402 วิชา     คณิตศาสตร๑คอมพิวเตอร๑ จํานวน      3 หน่วยกิต 
เร่ือง                          เมตริกซ๑ ตอนที่ 2    โดย    ครูฉัตร๑มงคล  สนพลาย            

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1. จุดประสงค์การสอน 

1. สามารถนิยามและหาคําของทรานสโพสของเมตริกซ๑ได๎ 
2. สามารถนิยามและหาคําของดีเทอร๑มิแนนท๑ได๎ 
3. สามารถนิยามและเข๎าใจเกี่ยวกับเมตริกซ๑เอกลักษณ๑ได๎ 

 


